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NA BIEZACO,

czyli o mozliwosciach, jakie daja media cyfrowe

Pakiet startowy PNWM |

Media cyfrowe to zrodto nowego potencjatu
metodycznego w pracy organizatora
miedzynarodowej wymiany mtodziezy.
UmoZliwiajg one komunikacje, ktora
wykracza poza tradycyjne ramy miegjsca

i czasu, a takze wzmacniajg efektywnosé

i dtugofalowosé wspotpracy na wszystkich
etapach projektu. Zastosowanie nowych
medidw nie oznacza automatycznie
koniecznosci rezygnacji z tradycyjnych
metod czy sprawdzonych koncepcji
wymiany. Chodzi raczej o wprowadzenie
narzedzi technologii infomacyjnej

i cyfrowych srodkéw wyrazu, ktére stang sie
ich dopetnieniem, pomoga w utrwaleniu
dziatan i przedtuza w przestrzeni wirtualnej
czas odbywajacych sie ,w realu” spotkan
mtodziezy. Media cyfrowe moga pomac
takze w rozbudowaniu sieci kontaktow

i podtrzymaniu komunikacji.

Korzystanie z narzedzi internetowych
moze poprawi¢ jako$¢ spotkania
mtodziezy i wzmocnic relacje z innymi
grupami docelowymi. Wiekszosé mtodych
ludzi swietnie orientuje sie w Swiecie
nowych technologii. Zastosowanie

Kristin Narr

znanych im srodkéw komunikacji

i wyrazu — z odwotaniem sie do ich potrzeb

i zainteresowar — bedzie miato pozytywny
wpltyw na motywacje potencjalnych
uczestnikdw wymiany. Otwarcie sie na nowe
formy i narzedzia pomoze ponadto dotrzed
do nowych grup docelowych, zwiekszajac
tym samym zasieg i oddziatywanie
projektow polsko-niemieckich w ogole.

Media cyfrowe mogg by¢ wykorzystane
na wszystkich etapach projektu. Mozesz
wigczy¢ je do przeprowadzenia spotkania
przygotowawczego kadry (lub jako jego
uzupetnienie), uwzglednié je podczas
powstawania i wizualizowania pomystéw
uczestnikdw w trakcie wymiany, a po jej
zakonczeniu tatwo i szybko przeprowadzié¢
ewaluacje.

Kolejne podrozdziaty zawierajg praktyczne
informacje na temat zastosowania mediow
cyfrowych we wszystkich fazach polsko-
-niemieckiej wymiany mtodziezy. Dzieki nim
przekonasz sie, kiedy wprowadzenie mediéw
cyfrowych jest pomocne i jakie przynosi
rezultaty.

Na stronie & www.edukacjamedialna.edu.pl znajdziesz
kilkaset scenariuszy zajec¢ z zakresu edukacji medialnej.
Réwniez niemieckojezyczny blog ,,Medienpadagogik

Praxis” (& www.medienpaedagogik-praxis.de)
zawiera tematycznie uporzadkowane listy bezptatnych
programow petnigcych rozne funkcje edukacyjne.



WIDEO, CZAT, PAD...,

czyli o przygotowaniu zespotu
prowadzgcego w przestrzeni wirtualnej

Kristin Narr

Kiedy poznasz juz swojego niemieckiego koniecznosci podrdzy do kraju partnera.
partnera, gdy podejmiecie pierwsze To z jednej strony alternatywa dla spotkan
podstawowe decyzje zwigzane z wymiana, twarza w twarz w sytuacji, gdy bezposredni
nadchodzi dla Was czas intensywnych kontakt nie jest mozliwy, z drugiej
przygotowan. Osobiste spotkania kadry strony — dodatkowe wsparcie utatwiajgce
sg w tym procesie bardzo wazne, ale i przyspieszajace konkretyzacje ustalen
ich organizacja wiaze sie z dodatkowym i monitoring dziatar po zrealizowaniu
wysitkiem. Spotkanie w przestrzeni spotkania przygotowawczego kadry
wirtualnej pozwoli Wam na kontakt bez (&l zESzyYT1).

WIDEOKONFERENCJE

Korzystanie z systemow wideokonferencyjnych nie wymaga specjalnej koordynacji i jest
proste w obstudze. Moze by¢ dla Was sposobem na zaoszczedzenie zasobdw: pozwoli
zmniejszy¢ naktad pracy oraz obnizy¢ koszty podrdzy i zakwaterowania. Ponadto daje
sposobnosd tatwego wiaczenia do wspdtpracy 0sdb z zewnatrz, ktdre moga na przyktad
podzieli¢ sie zWami cennymi wskazdwkami merytorycznymi.

Oprdécz funkeji wideo, ktéra umozliwia Wam kontakt ,twarza w twarz” w czasie
rzeczywistym, systemy wideokonferencyjne udostepniajg drugi kanat komunikacji,
ktorym jest czat. Na czacie mozecie — niezaleznie od wideokonferencji — przesytac sobie
wskazdwki, linki i pytania oraz prowadzic¢ rownolegta rozmowe. Konwersacje mozecie
uzupetnic i zwizualizowadé, dotgczajac prezentacje i zdjecia lub udostepniajac zasoby ze
swojego komputera przez transfer plikéw, podglad pulpitu ( &= www.teamviewer.com)
czy przestanie zrzutu ekranu (screenshot).

Pierwsze spotkanie przygotowawcze kadry w formie wideokonferencji bedzie dla Ciebie
i Twojego partnera interesujgcym doswiadczeniem spotecznym. Dla wielu osdb taka forma
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interakcji jest nietypowa, szczegdlnie gdy rozmdwcey jeszcze sie nie znajg. Pamietajcie
wiec, zeby zadba¢ o odpowiednie wprowadzenie i moderacje. Fakt, ze takie narzedzia jak
Skype sg czesto wykorzystywane w kontaktach prywatnych, utatwi Wam przeniesienie tych
dodwiadczen na sytuacje zawodowa.

Do przeprowadzenia wideokonferencji potrzebny jest laptop lub komputer. Mozecie
wykorzystac takze smartfon i potgczy¢ sie za posrednictwem odpowiedniej aplikacji.
Warunkiem koniecznym jest stabilne potaczenie z Internetem. Aby zredukowa¢ zaktdcenia
zewnetrzne, skorzystajcie ze stuchawek i mikrofonu lub zestawu stuchawkowego.

Uruchomienie wideokonferencji jest naprawde proste — i to niezaleznie od ustugodawcy:
jedna z 0sdb uczestniczacych rozpoczyna spotkanie, otwiera odpowiednia strone
internetowa lub pobrany wczesniej program, a nastepnie zaprasza wspoétuczestnikow,
korzystajac z listy kontaktéw lub udostepniajac im link do wideokonferencji.

Znane i rozpowszechnione sg systemy telefoniczne i wideokonferencyjne Skype

(&> www.skype.com/pl > grupowe rozmowy wideo) i Google Hangouts

(& hangouts.google.com), ktére umozliwiaja prowadzenie rozmowy miedzy dwiema
lub wiecej osobami. Oba narzedzia zawieraja funkcje czatu, sg bezptatne i dostepne

w réznych jezykach. Korzystanie z nich wymaga jednak weczesniejszej rejestracji lub — jak
w wypadku Google Hangouts — zatozenia konta Google.

Oprécz narzedzi do przeprowadzenia wideokonferenciji, ktére wymagaja zainstalowania na
komputerze, mozesz skorzysta¢ z bezptatnych systemdw umozliwiajgcych wideorozmowy
bezpodrednio z okna przegladarki, bez koniecznosci pobierania programu czy rejestracji.
Sa to na przyktad & appear.ini & talky.io.

Profesjonalna, ale ptatng alternatywa jest takze Adobe Connect

(&>l www.adobeconnect.eu). Ten system wideokonferencyjny jest wyposazony
w funkcje nagrywania, ktéra umozliwia ponowne odtworzenie zapisanego materiatu
w pdzniejszym czasie. Z powodu dosc wysokich optat Adobe Connect sprawdza sie
jedynie w wypadku regularnego uzytkowania lub cyklicznych spotkan.



WSPOLNE
NOTATKI

Czat mozecie wykorzystywaé do robienia krotkich notatek i zapisywania pytan lub linkéw.
Dialog na czacie mozna poréwnac z wysytaniem wiadomosci typu esemes z komputera.
Jesli jednak potrzebne sg Wam raczej narzedzia sporzadzania wspdlnych notatek,
protokotéw z rozmowy czy dtuzszych tekstéw, zdecydujcie sie na jeden z programodw
tekstowych, do ktérego dostep maja jednoczesnie wszyscy uzytkownicy. Dobrym
rozwigzaniem jest na przyktad program EtherPad (F>| ZESZYT 5, s.15), ktory umozliwia
edycje dokumentu tekstowego przez wiele oséb w tym samym czasie.

s

?
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SMARTFONY MILE WIDZIANE,

czyli jak wykorzysta¢ nowe media do integracji grupy

@ Ustalcie w w zespole
kadry kierowniczej

kwestie ochrony
danych osobowych.
To niezbedne
w przypadku
korzystania z mediow
spotecznosciowych!

Nawigzanie pierwszego bezposredniego
kontaktu podczas wymiany to dla mtodych
ludzi nietatwa sytuacja. Najczesciej sie nie
znajg i mowia w innym jezyku. Bezpieczne
przeprowadzenie mtodziezy przez ten
wyjatkowy moment ma duze znaczenie

w pozZniejszej realizacji wspdlnych

dziatan. Twoim zadaniem jest stworzenie
przestrzeni, w ktérej mtodzi ludzie poczuja
sie komfortowo i bedg mieli szanse stac¢
sie zespotem, efektywnie wspdtpracujacym

i chetnie spedzajacym wspdlnie czas wolny.

Niezaleznie od wspomnianych przeszkod
(na przyktad jezyk) istnieje jednak wiele

WSKAZOWKA DLA OSOBY PROWADZACEJ

@ Na potrzeby codziennej
komunikacji na wymianie

zaproponuj uczestnikom
instalacje bezptatnej
aplikacji polsko-
-niemieckich rozmowek
PNWM ,Sprébuj po
niemiecku!” i ,Versuch’s
auf Polnisch!”, dostepnych
w Google Play i App Store.

Pakiet startowy PNWM |

Kristin Narr

wspolnych zainteresowan i podobnych
doswiadczen, ktére mozna wykorzystad,
aby utatwi¢ zapoznanie sie. Jednym

z nieodzownych elementéw codziennosci
wiekszosci mtodych ludzi sg urzadzenia
mobilne. Pozwalaja one na kreatywnosc
w wyrazaniu siebie bez wzgledu na
narodowosé. Podazajgc w tym kierunku,
mozesz wykorzysta¢ media cyfrowe jako
samodzielny temat lub narzedzie pracy,
zwiekszajgc w ten sposdb zainteresowanie
i zaangazowanie mtodziezy.

Chociaz posiadanie wiasnego smartfona jest wérod mtodziezy bardzo rozpowszechnione,

to jednak trzeba wyjs¢ z zatozenia, ze w grupie znajda sie osoby ze starszymi modelami

telefondw komdrkowych. Fakt ten nie moze by¢ w zadnym wypadku czynnikiem

wykluczajacym z dziatan grupy czy ograniczajacym mozliwosc aktywnego uczestnictwa.

Jesli chcesz przeprowadzic¢ zajecia z uzyciem smatfondw, upewnij sie, czy poszczegdlne

grupy zadaniowe dysponuja przynajmniej jednym urzadzeniem, i zadbaj o to, zeby jej

cztonkowie umaowili sie co do kwestii biezacego przeptywu informacji miedzy soba.

Jezyk moze, ale nie musi stac¢ sie przeszkoda w tego typu komunikacji. Sytuacja

idealna — ale raczej rzadka — to taka, w ktérej obie grupy porozumiewaja sie w jezyku

partnera. Jesli to niemozliwe, skorzystajcie z jezyka angielskiego lub z prostego narzedzia

internetowego Google Translate (Ttumacz Google). Warto przy tym pamietaé, zeby uzywac

prostego jezyka i nie zaktadad, ze ttumaczenie bedzie perfekcyjne.



MUZYKA
w centrum
lub w tle

Jak wspomniano, media cyfrowe mozna wykorzystac jako pretekst do podjecia rozmowy
na konkretny temat oraz jako kanat komunikacji. Jednym z tematdw, ktéry jest obecny

w codziennosci mtodych ludzi i ktory mozna wykorzystac¢ wielorako, jest muzyka. Podjecie
tego tematu (na przyktad przy wykorzystaniu smartfonéw do odtworzenia ulubionych
nagran) moze stanowic¢ trafne wprowadzenie do tematyki projektu. Szczegdinie w mtodym
wieku muzyka jest waznym elementem budujgcym tozsamosé, a wiec czesto budzacym
emocje. Wazne jest, zebys jako prowadzacy postrzegat ten temat jako szanse do podjecia
dyskusji o rdznorodnosci, podobieristwach i réznicach, tolerancji i akceptac;i.

Temat muzyki mozesz poruszy¢ zaréwno przed projektem, jak i w trakcie wymiany
mitodziezy, tworzac na przyktad grupowa playliste w serwisie internetowym Spotify

( &>l www.spotify.com). Spotify to popularny serwis strumieniowego odtwarzania
muzyki, umozliwiajacy stuchanie wielu utworéw za posrednictwem Internetu, tworzenie,
udostepnianie innym oraz edycje list z ulubiong muzyka. Wersja podstawowa Spotify,
pozwalajgca miedzy innymi na ograniczona transmisje danych, jest bezptatna.

Zaproponuj uczestnikom dodawanie swoich ulubionych utworéw. Dziatania te powinny
miec¢ zwigzek z realizowanym projektem — wprowadza¢ do tematu spotkania lub go
pogtebiad, na przyktad: ,Zgromadzcie piosenki, ktére sg dla was wazne i ktdre nawigzujg do
naszego tematu »Porozumienie miedzy kulturami«”. Playlista moze postuzy¢ jako podktad
muzyczny do pracy w grupach lub jako punkt wyjscia do dyskusji z uczestnikami.

Istnieje wiele aplikacji na smartfony umozliwiajgcych wspdlne tworzenie muzyki.

Uczestnicy moga je zainstalowac na swoich telefonach. Do prostego wykorzystania dobrze
nadaje sie aplikacja My Piano ( &> Google Play).

| Pakiet internetowy, czyli jak wykorzysta¢ media cyfrowe podczas spotkania mtodziezy
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@ Na poczatku ustal
z mtodziezg zasady

uzytkowania grup: cel,
tematy, stownictwo, prawa
administratora, a takze
konsekwencje wynikajace
z nieprzestrzegania zasad.

GRUPY

wirtualne ' '

Na etapie poznawania sie mozna wykorzystac réwniez cyfrowe narzedzia komunikacji
oraz portale spotecznosciowe. Dobrymi platformami wymiany pomystéw, wskazdwek

i informacji sg grupy na Facebooku i WhatsApp. Pozwalajg one na zaangazowanie

i zainspirowanie mtodziezy jeszcze przed rozpoczeciem spotkania. Narzedzia te tworza
dodatkowa, rownolegta przestrzen wzajemnego poznania sie, zanim nastgpi kontakt
Jtwarza w twarz”, utatwiajg przygotowanie programu lub jego czedci przez uczestnikow,
pozwalaja wymieniac sie oczekiwaniami dotyczacymi programu, wspdlnie planowacé
czy dzieli¢ sie zadaniami. Czat grupowy otwiera mozliwosé¢ szybkiego kontaktu podczas
projektu, na przyktad wymiany informacji miedzy grupami pracujacymi w réznych
miejscach. Moze stac sie réwniez platforma spotkania po zakor\czeniu wymiany mtodziezy.
W ten sposdb wszyscy moga pozostaé w kontakcie, a organizatorzy majg mozliwosé
informowania 0séb uczestniczacych o kolejnych polsko-niemieckich projektach lub
innych wydarzeniach.

WSKAZOWKA DLA OSOBY PROWADZACEJ

Pakiet startowy PNWM |

Praktyka pokazuje, ze mtodzi ludzie chetnie prowadza rozmowy ,sam na sam” i nie lubig
miec¢ wrazenia, ze dorosli zagladajag im przez ramie. Dlatego zaproponuj mfodziezy jeden
kanat komunikacji, ale pozostaw mozliwos¢ tworzenia grup tylko miedzy uczestnikami.
Mozesz miec¢ wptyw na przebieg rozmadw grupy i ukierunkowywac je, podsuwajac tematy
do omdwienia, na przyktad: ,Pomysicie, jak mogtby wygladac nasz wieczdr pozegnalny”,
,Chcecie pozosta¢ w kontakcie po wymianie? Jak to zorganizowac?”.

Pamietaj takze, ze nie wszyscy mtodzi ludzie korzystajg (lub cheg korzystad) z tego typu
narzedzi. Dlatego przedyskutuj razem z grupa alternatywne rozwigzania. Mozecie na
przyktad umdwic sie, ze ci, ktdrzy nie korzystaja z danego narzedzia, beda kontaktowad sie
z wybrang osoba z grupy odpowiedzialng za przeptyw informacji.

| A Korzystanie z czatu grupowego sprawdza
sie takze w codziennej komunikacji kadry
kierowniczej.



Korzystajac z Instagramu,
uczestnicy muszg
pamietac o podpisaniu
swoich zdje¢ ustalonym
wczesniej hastem

(tak zwany hashtag,

czyli stowo lub

wyrazenie poprzedzone
symbolem ,#”). Pozwala
to na szybkie odnalezienie
wszystkich zdjec.
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ZDJECIA

jako metoda pracy -

Wspdlne tworzenie muzyki lub zdje¢ (ilmdw) to kolejna skuteczna forma wspdtpracy

i poznania siebie nawzajem. Takze i tutaj mozesz wykorzysta¢ smartfony uczestnikow.

W matych grupach moga oni robi¢ zdjecia zwigzane z okreslonym tematem lub
konkretnym zadaniem. Wykonane fotografie to w tym wypadku forma wyrazu pozwalajaca
mtodym ludziom zaprezentowad, kim sg i co ich interesuje. Ta metoda pracy umozliwia
wigczenie do programu wymiany elementdw miedzykulturowosci i staje sie przestrzenia
autoprezentacji.

Wykorzystujac popularne wsrdd mtodziezy narzedzie internetowe Instagram

( & www.instagram.com), zainstalowane najczesciej jako aplikacja na smartfonie,
mozesz jeszcze przed wymiang zaprosic¢ uczestnikdéw do wykonania zadania zwigzanego
z tematem spotkania, na przyktad: ,Tolerancja i demokracja to istotne elementy naszej
codziennosci. Zrébceie zdjecia, na ktdrych znajda sie ich znaki rozpoznawcze”. Inng
mozliwoscig jest zastosowanie Instagramu jako jednej z metod na zapoznanie sie, na
przyktad: ,Opowiedzcie o sobie i o migjscu, z ktérego pochodzicie, za pomoca jednego
zdjecia”. Oba zadania — wykonane przed wymiang — mozesz rozbudowac podczas
spotkania mtodziezy.

| Pakiet internetowy, czyli jak wykorzystaé¢ media cyfrowe podczas spotkania mtodziezy
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AS Z REKAWA,

czyli o innych przydatnych funkcjach

i narzedziach cyfrowych

Po wzajemnym poznaniu sie grup
i wyjasnieniu najwazniejszych kwestii
organizacyjnych rozpoczyna sie faza
wspolnej pracy merytorycznej. Takze
na tym etapie projektu warto siegnac
po wsparcie, jakie daje zastosowanie
mediow cyfrowych jako metod czy
narzedzi pracy. Ich najwazniejsza

' zaleta nie jest to, ze sg nowatorskie i ze
korzysta sie z nich po raz pierwszy, ale
to, ze odwotuja sie do dodwiadczenia
mtodziezy i moga wprowadzi¢ do wymiany
nowa jakosc¢. Pamietaj jednak, ze wybor
nowych medidéw nie powinien przestonic
innych (tradycyjnych) mozliwoéci pracy
i sposobdw podejscia do tematu.

Pakiet startowy PNWM |

Kristin Narr, Magdalena Zatylna

Jednym z gtéwnych waloréw stosowania
medidw cyfrowych jest mozliwosé
wspolnego tworzenia tredci i ksztattowania
proceséw w tym samym czasie, cho¢
niekoniecznie w tym samym miejscu.
Rezultaty dziatari sg zapisywane

i archiwizowane w czasie rzeczywistym,
ale uzupetnianie i wprowadzanie zmian
jest mozliwe rowniez pdzniej. tatwo

takze zamiescic¢ nawigzania i odnosniki,
na przyktad do bardziej szczegdtowych
informacji. Dokumentacja wspdlnych
dziatan powstaje jakby automatycznie
podczas pracy nad produktami. Dzieki
temu omawiane tresci i tematy sg dostepne
w przystepnej formie dla oséb z zewnatrz
po zakorczeniu spotkania.



ZBIERANIE
pomystow

W celu wspdlnego zebrania pomystéw i przeprowadzenia burzy mézgdw mozesz
wykorzysta¢ wirtualne mapy mysli (mind map), ktdre — podobnie jak mapy rysowane

na papierze — pozwalajg na pogrupowanie mysli przy jednoczesnym zaangazowaniu
wielu oséb. Wirtualne mapy maja te zalete, ze mozna je w kazdym momencie zmieniac

i rozbudowywac. Osoby uczestniczace, korzystajac z réznych urzadzer, moga pracowac
nad mapami mysli jednoczesnie — wspdlnie lub niezaleznie od siebie — przebywajac

w jednej lokalizacji albo w réznych miejscach. Ponadto maja mozliwos¢ dodawania zdjed,
filmow i linkdw.

Sprawdzonymi programami do tworzenia wirtualnych map mysli sa MindNode
( &1 www.mindnode.com) i Mindmeister ( &> www.mindmeister.com). Z obu

programdw mozna korzystac¢ na urzadzeniach mobilnych. Ich wersje podstawowe sg
bezptatne.

| Pakiet internetowy, czyli jak wykorzystaé¢ media cyfrowe podczas spotkania mtodziezy
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POZNAWANIE OKOLICY
i siebie nawzajem

Media cyfrowe nie stuza jedynie komunikacji. Mozesz szuka¢ sposobdw wykorzystania

ich do stymulowania interakcji miedzy osobami uczestniczacymi i do poznawania

okolicy. Dobrym rozwigzaniem na réznych etapach spotkania mtodziezy jest na przyktad
geocaching. Wykorzystujac specjalne urzadzenie GPS lub zwykty smartfon, uczestnicy
wyruszajg na ,cyfrowe podchody”. Ich zadaniem jest zlokalizowanie za posrednictwem
odpowiedniej strony internetowej (miedzy innymi & www.geocaching.com — strona
dostepna w wielu wersjach jezykowych) ukrytej w okolicy ,skrytki” (cache), a nastepnie
znalezienie jej na podstawie podanych wspétrzednych. Znaleziona skrytka zawiera
zazwyczaj materiaty przeznaczone do wymiany, dziennik odwiedzin skrytki (logbook) i inne
informacje. Geocaching mozesz powigzac tematycznie z treciami projektu, proponujac
uczestnikom na przyktad zbadanie konkretnych miejsc historycznych. Warto zorganizowaé
geocaching z podziatem na mate grupy (od trzech do pieciu 0séb), co znacznie utatwia
koordynacje. Nalezy takze zadbac o to, aby w kazdej grupie byta przynajmniej jedna osoba,
ktora ma juz dodwiadczenie z tg metoda.

Pakiet startowy PNWM |



WSPOLNE GROMADZENIE
informacji w sieci

Podczas przeszukiwania Internetu na potrzeby polsko-niemieckiego projektu
mtodziezowego lub zbierania danych na okreslony temat zaproponuj pozostatym
cztonkom kadry i uczestnikom mozliwoé¢ gromadzenia informacji w jednym miejscu,
zamiast archiwizowania ich indywidualnie. Wykorzystujac instrumenty tak zwanych
zaktadek spotecznosciowych (social bookmarking), jak Diigo ( &~ www.diigo.com),
Delicious ( & www.del.icio.us) lub Pocket ( &> www.getpocket.com), mozesz
zatozy¢ grupy projektowe lub tematyczne i zaprosi¢ do nich uczestnikdw. Zgromadzone
informacje sg udostepniane innym cztonkom grupy jako zaktadki (bookmarks). Funkcja
przypisywania haset do znalezionych w sieci linkdéw, zdje¢, filmow i tekstéw pozwala na
strukturyzacje informacji, co z kolei utatwia szybkie wyszukiwanie zrédet.

We wspdlnej pracy nad tekstami, na przyktad w celu zebrania w jednym miegjscu
interesujacych linkdw czy mysli, mozecie uzywac tak zwanych etherpaddw lub paddéw

( & www.etherpad.org). Sa to bezptatne internetowe dokumenty tekstowe, nad
ktorymi w czasie rzeczywistym moga pracowac jednoczednie rézne osoby. Kazdy

autor otrzymuje swoj kolor, co utatwia kontrole edycji dokumentu. Zapis odbywa sie
automatycznie. Wbudowany czat tworzy dodatkowa ptaszczyzne komunikacji dla
synchronicznej wspétpracy. O$ czasu z funkcjg odtworzenia wczesniejszych wersji
pozwala na przesledzenie asynchronicznych procesow pisania. Mozliwy jest takze
eksport tekstu w réznych formatach (DOC, ODF, PDF), aby skontrolowaé stan edycji
tekstu lub kontynuowadé prace w innej formie. Kazdy uczestnik ma mozliwosé stworzenia
nowego pada, ktdry otrzymuje automatycznie wtasny adres URL. Etherpady nadaja sie do
prostej pracy z tekstem, poniewaz umozliwiajg jedynie podstawowa strukturyzacje tekstu

i udostepniajg tylko wybrane funkcje formatowania, takie jak pogrubienie, podkreslenie czy
wciecie akapitu.

Pady mozna tworzy¢ na przyktad za pomoca stron internetowych

Jugendpad (& www.jugendpad.jugendserver-niedersachsen.de) o7
lub Yourpart ( & X www.yourpart.eu). g K
B -y - N ,
- ~ N /
/ - Sl /
/ _ ~ - /
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| Pakiet internetowy, czyli jak wykorzysta¢ media cyfrowe podczas spotkania mtodziezy
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MONTOWANIE
filmow

Media cyfrowe moga by¢ pomocne takze podczas tworzenia klipdw wideo wspotgrajacych

z tematem projektu, na przyktad jako elementu dokumentacji spotkania

(&l zESZYT 5, 5. 22). Caly potrzebny sprzet miodziez ma ze soba. Dzieki smartfonom

i innym urzadzeniom mobilnym uczestnicy staja sie producentami wtasnych filmadw i to
bez posiadania specjalistycznej wiedzy. Krétkie klipy wideo moga by¢ realizowane przy
uzyciu prostych aplikagji, takich jak Quik - GoPro Video ( &l Google Play) i SnapMovie
(&>l Google Play) oraz Slidestory ( & www.slidestory.com), dzieki ktdrej mozna taczy¢
pojedyncze filmy w jedna catosé. Aplikacje pozwalajg zaréwno na filmowanie, jak i montaz
filmow. Aplikacja Magisto: Magiczny Edytor Video ( &> Google Play) daje mozliwogé
potaczenia zdjed i filmdéw w dziewiec¢dziesieciosekundowym klipie opartym na wybranym
przez uzytkownika sposobie montazu i podktadzie muzycznym. W wypadku tworzenia
bardziej skomplikowanych filméw warto siegnac po program do edycji filmdw

(do zainstalowania na komputerze), na przyktad Windows Movie Maker.

PROGRAMY
graficzne

Pomystowy plakat, oryginalne logo, ciekawa infografika — nowoczesna szata graficzna

nie tylko przycigga uwage, ale takze wzbudza zainteresowanie przekazywanymi
informacjami. Wykorzystanie grafik i ilustracji Swietnie sprawdza sie zardwno na etapie
promocji organizowanych projektéw (ulotki, informatory, zaproszenia), jak i w trakcie
samych spotkar mtodziezy (prezentacje multimedialne, infografiki, plakaty). Istnieje

wiele programéw komputerowych, ktdre znacznie utatwiag Ci samodzielne przygotowanie
rozmaitych materiatéw graficznych. Sprawdzong alternatywa dla tych najpopularniejszych,
takich jak PowerPoint, Prezi czy Photoshop, jest Canva ( &> www.canva.com/pl_pl/),
szeroko dostepna platforma online stuzaca do tworzenia réznego rodzaju materiatéw
graficznych. Znajdujacy sie w jej ofercie bogaty wybor szablondw oraz wzordw pozwala na
szybkie i fatwe stworzenie oryginalnych wizualizacji. Szeroka gama narzedzi i funkgji, takich
jak dodawanie tekstu, zdje¢, obrazkdw lub zmiana czcionek i koloréw, umozliwia wykonanie
projektéw dostosowanych do indywidualnych potrzeb i okolicznoéci. Wiekszosé opcji
oferowanych przez program jest dostepna bezptatnie. Zdecydowanym atutem programu
Canva jest réwniez mozliwos¢ samodzielnego tworzenia grafik przystosowanych do
wykorzystania w mediach spotecznosciowych — we wpisach na Twitterze, aplikacjach na
Facebooku lub postach na Instagramie. Z programu mozna korzysta¢ samodzielnie, jak
rowniez witgcza¢ mtodziez we wspdlne tworzenie materiatow podczas projektu.
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INTERAKTYWNE
quizy i gry

Spotkanie miodziezy powinno stwarzaé jak najwiecej okazji do wspdlnej zabawy, Smiechu
i aktywnosci uczestnikdw. Aby przetamac nude, mozesz siegnac po rdézne aplikacje

i platformy internetowe, ktérych wykorzystanie podniesie atrakcyjno$¢ miedzynarodowego
projektu. Mtodziez uwielbia gry i rywalizacje, kazda propozycja wykorzystania smartfona

do wspdlnej zabawy (i pracy!) spotka sie wiec na pewno z entuzjazmem. Wprowadzajac
elementy rozrywki, mozesz osiggnac swoje cele edukacyjne i przy okazji nauczy¢ mtodziez
stow w obcym jezyku oraz sprawdzi¢ lub przekazac wiedze na konkretny temat.

Ciekawa platforma do tworzenia i przeprowadzania interaktywnych quizow jest Kahoot!
(& www.kahoot.com) — bezptatny program stworzony przede wszystkim na potrzeby
edukacji dzieci i mtodziezy. Kahoot! umoZzliwia réwniez przeprowadzenie dyskusji i sondazy.
Mozna z niego korzysta¢ samodzielnie, tworzac wtasne quizy (przy uzyciu zdjeé i ilmow
dostepnych na YouTube) lub wyszukujgc gotowe kahooty przez wyszukiwarke. Program jest
prosty w obstudze i Swietnie sprawdza sie jako urozmaicenie spotkania mtodziezy na etapie
zapoznania, inicjowania dyskusji na dany temat czy zbierania réznych opinii w grupie.

Po wezesniejszym przygotowaniu quizu wystarczy, ze udostepnisz uczestnikom specjalnie
wygenerowany kod, ktéry trzeba wpisaé na & 1 www.kahoot.it i... zaczaé zabawe!
Podobng aplikacjg do tworzenia i przeprowadzania quizéw jest aplikacja Quizizz

(FX www.quizizz.com). Gtéwna réznica miedzy tymi aplikacjami polega na tym, ze
Kahoot! pytania wyswietla na ekranie, a osoby uczestniczace wykorzystujg swoje smartfony
do udzielania odpowiedzi. W aplikacji Quizizz zardwno pytania, jak i odpowiedzi pojawiaja sie
bezposrednio na urzadzeniach, z ktdrych korzysta mtodziez.

Elementy zabawy na spotkaniu mtodziezy mozesz rowniez wprowadzi¢, korzystajac

z aplikacji Actionbound (&> www.actionbound.com), ktéra stuzy do tworzenia
interaktywnych zadan, wyzwan i gier terenowych. Mozesz jg wykorzystaé zaréwno w sali
seminaryjnej do integracji grupy, jak i do stworzenia interaktywnej gry miejskiej i zabawy

w terenie. Po zeskanowaniu kodu QR uczestnicy otrzymuija dostep do przygotowanej

gry (bound) i w zespotach wspdlnie wykonuja zadania, ktdre na biezgco sg zapisywane

w aplikacji. Actionbound umozliwia tworzenie zréznicowanych formatéw zadan do
wykonania w grupie, na przyktad wpisanie odpowiedzi, zrobienie i zatgczenie zdjecia,
krétkiego filmu wideo lub nagrania dzwiekowego. Aplikacja zawiera takze funkcje oznaczania
miejsc na mapie, do ktdrego powinni dotrzeé uczestnicy. Zadanie zostanie zaliczone dopiero
wtedy, gdy GPS urzadzenia potwierdzi, ze znalazt sie w miejscu, ktdre zostato wskazane

w planie. Aplikacja jest bezptatna i dostepna na &> Google Play oraz w & App Store.

| Pakiet internetowy, czyli jak wykorzysta¢ media cyfrowe podczas spotkania mtodziezy
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Czyli ewaluacja spotkania z wykorzystaniem
ankiet internetowych

Pakiet startowy PNWM |

Zebranie informacji zwrotnej od mtodziezy
po zakonczeniu wymiany nie jest prosta
sprawa. Osoby uczestniczace czesto
zapominajg o wypetnieniu ankiet, nie po
drodze im na poczte, a ich glowy zaprzataja
juz inne projekty i sprawy codzienne.
Wykorzystanie mediow cyfrowych do
przeprowadzenia ewaluacji pozwoli Ci

na zaangazowanie uczestnikow takze

po zakonczeniu projektu. Przygotowanie
ewaluacji wirtualnej nie wymaga duzego
naktadu pracy, a korzystanie z wiekszosci
narzedzi nie generuje zadnych kosztéw.

Kristin Narr

Ponadto wykorzystanie mediéw cyfrowych
umozliwia nie tylko zebranie pytan

i odpowiedzi w jednym miejscu, ale takze
szybka i prosta analize oraz graficzne
opracowanie wynikéw. Archiwizacja ankiet
elektronicznych jest o wiele tatwigjsza niz
papierowych. Dzieki oprogramowaniu, ktdre
zawiera miedzy innymi szablony graficzne
oraz rozne typy pytan i odpowiedzi,
stworzenie, a nastepnie rozestanie
formularzy ankiet do oséb uczestniczacych
nie musi by¢ czasochtonne.

We wspoétpracy z Francusko-Niemiecka
Wspoétpracag Mtodziezy ( 3 www.dfjw.org)
oraz Biurem do spraw Miedzynarodowej Pracy
z Mtodziezg Republiki Federalnej Niemiec
IJAB (&) www.ijab.de) PNWM udostepnita
serwis i-EVAL do ewaluacji miedzynarodowych
spotkan mtodziezy. Platforma oferuje ankiety
ewaluacyjne oraz pozwala na graficzne

przedstawienie ich wynikéw. Projekt ma na celu
ciggte podnoszenie jakosci miedzynarodowej
wymiany mtodziezy oraz utatwienie
animatorom wymian ewaluacji wtasnych
projektow. Dostepna jest rowniez uproszczona
wersja do wykorzystania na smartfonach.
Wiecej informacji na 3> i-eval.eu/pl.
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Stosunkowo szeroko rozpowszechnione sg formularze Google. Uzytkownicy kont Google
moga nie tylko tworzy¢ ankiety i formularze zgtoszenia na Dysku Google (Google Drive),
lecz takze badac nastrdj grupy przez formularze ewaluacyjne. Za pomoca tego narzedzia
mozesz wpisac wiasne pytania w przygotowane pola oraz okresli¢ pola obowigzkowe,
dobra¢ réznorodne formy pytan i odpowiedzi, umiesci¢ wyjasnienia i wskazdwki pod
pytaniami, a takze zdecydowac¢ o uktadzie graficznym. Réwnolegle do ankiety tworzona jest
tabela zbiorcza. Po zakoriczeniu edycji ankiety wygenerowany zostaje link z dostepem do
formularzy, ktéry mozesz rozesta¢ uczestnikom lub umiesci¢ na swojej stronie internetowe;.

Prezentowane narzedzia
sprawdzaja sie takze
podczas zbierania
zgtoszen lub innych
informacji przed
rozpoczeciem wspdlnego
projektu.

Rozwigzaniem alternatywnym dla Formularzy Google jest narzedzie Surveymonkey

( &l surveymonkey.com). Surveymonkey to specjalistyczny instrument stuzacy do
tworzenia ankiet internetowych. Jego bezptatna, podstawowa wersja doskonale nadaje
sie do przygotowywania prostych formularzy. W sytuacji bardziej catosciowe] pracy

z ankietami warto zainteresowac sie ptatnymi rozszerzeniami. Dobrym instrumentem
tworzenia bardziej ztozonych ankiet jest takze otwarte oprogramowanie Limesurvey

( &1 www.limesurvey.org). Jest to narzedzie niekomercyjne, dostepne w 80 jezykach
(w tym w jezyku polskim). Limesurvey umozliwia pobranie i zainstalowanie programu na
serwerze uzytkownika.

Ankiety elektroniczne nie zastgpig wprawdzie przeprowadzonej w grupie ewaluacji projektu
metodami aktywnymi ( & zESZYT 3), ale pozwolg uzyskac¢ ewaluacje przesunieta

w czasie, ocene z dystansu, a takze wglad w to, jak rozwija sie proces edukacyjny
uczestnikéw zapoczatkowany na wymianie.

| Pakiet internetowy, czyli jak wykorzystaé¢ media cyfrowe podczas spotkania mtodziezy
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PODAJ DALEJ,

czyli przygotowanie sprawozdania z projektu
i rozpowszechnienie jego rezultatow w sieci

Pakiet startowy PNWM |

Kristin Narr

Jako organizator polsko-niemieckiego miodziez dziataniach, jak i galerig
spotkania mtodziezy jeste$ zobowigzany prezentujaca rezultaty projektu. Adres

do zadbania o rozpowszechnianie strony (URL) petni funkcje swoistej bazy
idei wymiany. Warto, zeby$ juz na projektu, ktdra jest punktem odniesienia
samym poczatku projektu zainicjowat dla wszystkich innych dziatar w przestrzeni
dokumentowanie poszczegdlnych wirtualnej (na przyktad w mediach
elementdw realizowanego programu, spotecznosciowych). Dla uczestnikéw
wykorzystujac w tym celu miedzy innymi i innych 0séb zainteresowanych projektem
media cyfrowe. Skutecznym i efektywnym strona internetowa staje sie punktem
narzedziem moze by¢ wtasna strona orientacyjnym gwarantujgcym przejrzystosc
internetowa, ktdra jest zaréwno zrodtem dziatan.

wiadomosci o podejmowanych przez

PROMOCJA WYMIANY
w sieci

Wybierz optymalne rozwigzanie (nowa witryna internetowa, podstrona istniejgcej witryny,
fanpage na Facebooku, blog), uwzgledniajgc czas trwania projektu i zasoby, ktérymi
dysponujesz. We wszystkie te dziatania zaangazuj mtodziez. Mtodzi uczestnicy moga
samodzielnie redagowac wpisy i tworzy¢ blog, opowiadajac o swoim projekcie, prezentujac
swoje realizacje (medialne) lub prowadzac cyfrowy pamietnik, w ktérym opisujg kazdy
dzien projektu. Dzieki temu na biezaco uchwycisz i pokazesz perspektywe mtodziezy,

a jednoczesnie stworzysz dokumentacje projektu dostepna dla szerokiego grona odbiorcéw.

Popularna platforma do tworzenia blogdw internetowych jest WordPress

( & plwordpress.org). Program ten umozliwia szybkie stworzenie wiasnej strony
internetowej. Po rejestracji nalezy wpisa¢ wybrany przez siebie tytut bloga. Nastepnie
pojawia sie mozliwo$¢ dodania innych uzytkownikow oraz kolejnych stron internetowego
pamietnika, a takze redagowania wpisow. Aby zainteresowac innych uzytkownikow
strong projektu lub blogiem, warto skorzystaé ze wsparcia z zewnatrz. W tym celu mozesz
potaczy¢ utarte Sciezki z nowymi mozliwosciami: skorzystaj ze swoich sieci kontaktow,
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poinformuj zaprzyjaznione instytucje, przedstawicieli projektow o podobnej tematyce

i popros ich o reklamowanie projektu, miedzy innymi przez polecanie jego strony
internetowej. Warto zaangazowac réwniez mtodziez — potencjalnych uczestnikdw, najlepiej
takich, ktdrzy aktywnie dziatali juz w innych projektach — i poprosi¢ ja, aby opowiedziata

o nowym pomysle réwiesnikom albo osobom w swoim $rodowisku. Mtodzi ludzie zwykle
szybciej postuchaja rad, wskazéwek i rekomendacji ustyszanych od znajomego lub
przyjaciela niz od ,anonimowej” instytucji, z ktdrg niewiele ich tgczy. Takze tutaj mtodziez
ma wielkie pole do popisu — moze przejaé role informacyjna i odpowiedzialnos¢ za
komunikacje.

WSKAZOWKA DLA OSOBY PROWADZACEJ

Pamietaj, aby zasiegac rady mtodych ludzi, wykorzystywac ich sposoby dotarcia do
rowiesnikéw oraz motywowac ich do poszukiwania nowych dréog pozyskania uwagi jak
najwiekszej liczby mtodych odbiorcéw.

Warto oddaé w ich rece strone projektu na Facebooku i Instagramie. Przemawia za tym
kilka argumentéw: posiadanie konta na Facebooku i Instagramie przez wiekszos$¢ mtodych
ludzi, zakrojone na szerokg skale mozliwosci promocji wydarzer\ oferowane przez ten portal
spotecznosciowy, fatwos¢ obstugi profilu, szybko$¢ komunikacji i uzyskania informacji
zwrotnych od odbiordw oraz atrakcyjnosé interaktywnej strony, gdzie kazdy moze cos$ sam

dodaé, udostepnic i skomentowac.

TRANSMISJA
na zywo

Przy okazji otwartych wydarzer\ inaugurujacych i wier\czacych projekt lub podczas innych
prezentacji warto zadbac o to, aby mogty w nim uczestniczy¢ osoby zainteresowane, ktére
nie moga osobiscie wzigé udziatu w spotkaniu. Zorganizowanie transmisji na zywo

(live streaming), a tym samym otwarcie nowego kanatu promocji projektu, nie wigze sie juz
obecnie ze szczegdinie skomplikowanymi i czasochtonnymi wymaganiami technicznymi.
Dobrym narzedziem jest na przyktad Google Hangouts. Dzieki funkcji ,on Air” (Hangouts
On Air) mozna prowadzi¢ bezposrednig transmisje za posrednictwem YouTube lub wiasnej
strony internetowej. W tym samym czasie mozna réwniez taczy¢ sie z innymi osobami, na
przyktad zapraszac gosci do udziatu w dyskusji eksperckiej.

Podobnie funkcjonuija ustugi profesjonalne, takie jak Make.tv ( &> www.make.tv)

i Ustream ( &> www.ustream.tv). Te ptatne narzedzia mozesz wykorzysta¢ wéwczas,
gdy planujesz wielokrotnie transmitowac spotkania na zywo, a na migjscu dysponujesz
odpowiednim sprzetem technicznym (kamery, udzwiekowienie, mikrofony, stét mikserski).

| Pakiet internetowy, czyli jak wykorzysta¢ media cyfrowe podczas spotkania mtodziezy
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BLOG | FILM
Z wymiany

Rowniez takie elementy jak wzbogacony o rysunki i zdjecia dziennik zamieszczony
na blogu projektowym lub krétki film ilustrujacy najwazniejsze momenty spotkania
utrwalajg proces pracy projektowej, a po jej zakorczeniu moga by¢ udostepnione szerszej

publicznosci.

Nakrecenie filmu wigzato sie jeszcze niedawno z duzym naktadem pracy, czesto wymagato
zaangazowania profesjonalistéw, a przede wszystkim oznaczato koniecznos$¢ zdobycia
odpowiednich $rodkéw finansowych. Obecnie krotkie filmy mozna przygotowad,
wykorzystujac smartfon ( &> ZESZYT 5,s.16). Pomocne moga by tu na przyktad
aplikacje Snap Video ( & Google Play) czy Slidestory ( & www.slidestory.com),

a takze Instagram, ktére pozwalajg na tatwe tworzenie i udostepnienie materiatow. Powstate
filmy moga by¢ rozpowszechnione z wykorzystaniem réznych mediow, na przyktad przez
publikacje na blogu projektowym lub na portalach spotecznosciowych, takich jak Facebook,
Twitter lub Instagram, na profilach instytucji lub mtodziezy czy w popularnym serwisie

internetowym YouTube.




TO NIE KONIEC,

czyli o wymianie po wymianie
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Praca nad projektem nie ustaje

w momencie jego zakoriczenia.
Pielegnowanie kontaktu z uczestnikami
jest réwnie wazne, jak ewaluacja czy
tworzenie dokumentacji spotkania

dla grantodawcy. Mtodzi ludzie czesto
odczuwaja potrzebe kontynuowania
procesu zainicjowanego podczas
wymiany. Zastosowanie mediow
cyfrowych umozliwia przedtuzenie
projektu na zupetnie innej ptaszczyznie
i daje wieksza szanse na zapewnienie
dtugotrwatosci kontaktéw. Zywotnosé
wirtualnej platformy mozesz przedtuzyé
przez regularne inspirowanie,
motywowanie czy podsuwanie tematéw
do rozmowy. Jednoczesnie staraj sie
dba¢ o rzeczywiste zaangazowanie
mtodziezy i zapraszac jg do wyrazania
swojego zdania czy dzielenia sie
pomystami. Mtodzi ludzie, ktérzy wzieli
udziat w projekcie, stajg sie wéwczas
multiplikatorami, ktérzy moga informowac
i mobilizowa¢ swoich znajomych

i przyjaciot.

Wybdr narzedzi i przestrzeni komunikacji
po projekcie zalezy, po pierwsze, od

Kristin Narr

dostepnych mozliwosci, po drugie, od tego,
czy ktéres z narzedzi byty juz stosowane
podczas projektu i zostaty zaakceptowane
przez mtodziez. Doswiadczenie pokazuije,
ze dobrym rozwigzaniem sa wspomniane
juz kilkakrotnie grupy na Facebooku

i w komunikatorze WhatsApp, gdzie mtodzi
ludzie wymieniaja informacje i poglady
takze po zakoriczeniu spotkania. Czasem
miodziez udziela sie na platformach
komunikacji zwigzanych z projektami,

w ktérych wezesdniej brata udziat.

Wazne jednak, abys wiedziat, na jakich
platformach odbywaja sie wirtualne
spotkania uczestnikow i wraz z partnerami
projektowymi podtrzymywat na nich

w miare mozliwosci aktywng komunikacje.
Warto co jakis czas podrzuci¢ mtodziezy
- na wybranym kanale komunikacji
wirtualnej lub poza nim - réznego rodzaju
tematy czy ciekawostki odwotujgce sie do
doswiadczenia wymiany. Celem takich
dziatan jest ukazanie spotkania mtodziezy
w innym Swietle, pokazanie nowych
perspektyw, ozywienie wspomnien. Taka
animacja ze strony prowadzacych bedzie
szczegdlnie cenna, kiedy komunikacja na
dtuzszy czas ucichnie.

| Pakiet internetowy, czyli jak wykorzysta¢ media cyfrowe podczas spotkania mtodziezy
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