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Od kilku lat gry miejskie zyskuja coraz wieksza
popularnos¢. Przestrzenn miasta staje sie plansza
do gry, po ktérej poruszaja sie rywalizujace ze sobg

zespoty graczy.

Niniejsza gra jest specyficznym rodzajem gry miej-
skiej - zaktada samodzielna rozgrywke. W mysl za-
sady ,zwiedzaj, grajac - graj, zwiedzajac” uczestni-
cy ruszaja w teren, by rozwikta¢ postawione przed
nimi zagadki. Bawi¢ sie mozna indywidualnie lub
zespotowo. Zwyciezcy rejestruja sie w Internecie
i wygrywaja nagrody.

| SLOWO-KLUCZ?

korzystajqc z Tajnego Klucza Kodd

f Ow, ztam szyfr utworzon
przez sfoyva odkryte w czasie wedréwki. Thumaczenia wyra)-/
z6w Zapisane pod fotografiami miejsc, w ktérych poznates
poszczegdlne fragmenty szyfru, utworza wskazéwke.
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gﬁ\DAN\E i dowiedz sie,

Ostrow Tumski, najstarsza cze$¢ Poznania, jest wy- |
pierwsze stowo 5ZYFRU. _

spa utworzong przez ramiona Warty i wpadajacej : ~ Wykonaj
do niej Cybiny. Wedtug najnowszych badan pierw- | 7o EEejak brzmi
szy grod istniat tu juz w IX wieku. s

Z czasem stat sie on siedzibg pierwszych witadcéw
Polski: Mieszka | oraz Bolestawa Chrobrego. Prze- l
strzen wyspy, bogata w Swiadectwa przesztosci,
stata sie naturalnym ttem dla niniejszej zabawy.
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prz?/padku, wyrusz w droge W poszukiwaniu kolejn l
~go stowa szyfru.

W Poznaniu dziata tajne stowarzyszenie o nazwie
Bractwo Odkrywcéw. Ty tez mozesz stac sie jego
cztonkiem, musisz tylko przejs¢ Prébe Odkrywcy.
Podazaj za kolejnymi wskazéwkami, rozwigzuj za-
gadki i odkrywaj bogactwo Poznania.

?t(c)iV\{O-KLUC_Z Aukryte jest w napisie znajdujacym sie bezpo-
Sre m(? nad miejscem, w ktérym odnalazte¢ ostatni wyraz szyfru
Wskazéwka podpowie Ci, jak je odszukac. .

Postepuj zgodnie z instrukcja ,Jak zosta¢ odkryw-
3" Gdy poznasz hasto korncowe, podaj je na stronie
www.bramapoznania.pl. Jesli odpowiesz popraw-
nie, bedziesz moégt pobrac¢ imienny certyfikat od-
krywcy oraz wezmiesz udziat w losowaniu nagréd. |

To nie wszystko. Ostatnim i i e
. P przystankiem w grze bedzie budynek

giowny Bramy Poz'nania ICHOT, ktéry widac z mostu biskupayJor-

SIima. To tam dowiesz sie, w jakiej kolejnosci nalezy podac litery
OWA-KLUCZA, aby sta¢ sie cztonkiem BractWa-Odkrywcéw."

Do budynku Bramy Poznania prowadzi zygzak - $ciezka wylozo- .
~.na drewnen'k Przejdz nig w kierunku wejscia gtéwnego i nazwii

poczqtgk zy\g.{a_’l;a oraz kazdy mijany zakret kolejng literg SLOWA{

-KLU§-Z_A( Aby otrzyma¢ rozwiazanie, podaj najpierw litere, ktora

POWODZENIA! l T : s
. Odszyfrowane zdanie pomoze Ci odgadna¢
brama ul. Gdaniska 2 . SLOWO-KLUCZ i doprowadzi Cie do hasta

61-123 Poznan korncowego. ! g
poOznania . 9 nadates punktowi poczatkowemu zygzaka, dalej litery przypi-

ichot tel.: 61 647 76 00 : _
www.bramapoznania.pl : . :\?nfaiva:rg?m / lewo, a nastepnie te, ktére dotyczg zakretow
[ : . Say gy ooy edz wpisz na stronie www.bramapoznania.pl.
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/ Rozejrzyj sie i poszukaj ulicy, -

4
y

, = - ktéra dotychczas nie szedtes.
WSI(AZOWI(A | Tysigc lat temu przebiega-

| ty tedy waly poznanskiego

Stan przy ma-
kiecie prezen-
tujacej Ostrow
Tumski w mi-
niaturze. Rozej-

Rozejrzyj sie dookofa i znajdz dwa kamienne blo- | !
ki pokryte plaskorzezbami. Podejdz do tego, ktéry | 9redu. O tym, jak wygladaty,

przedstawia chrzest z 966 roku. W oddali dostrze- | MOZna sig przekonat, odwie-

7esz czame zrodlo wody. Idz w jego kierunku. Min | | dZajac Rezerwat Archeolo-

I giczny, ktéry miniesz po lewej

rzyj sie i przyj- —— " ie i rusz dalej droga miedzy dwoma murami. Przejdz - g :

rzyj pomnikowi ,Wielkiej Osoby". Poszukaj drugiej koto krzyza stojacego po prawej stronie. Zatrzy- stronie. Nieco dalej zobaczysz '

Wielkiej Osoby” stojacej na biatej kolumnie maj sie przy ceglanym budynku, polozonym nieco | charakterystyczny dach kryty gontem. Gdy dojdziesz ‘; N A
|

i rusz w jej strone. Miri kosciot z XV wieku. KiedyS | 7 jewej. To w nim miescita sie pierwsza poznanska szkota = | 90 ulicy poswigconej dziekanom, Twoim oczom ukaza
w tym miejscu stato Palatium - siedziba Mieszka I. {J wyzsza, ktéra ksztatcita wybitnych obywateli. J sie dwustuletnie fortyfikacje. Dzi$ sg one czescig Bramy
Znajdowata sie tam kaplica ksieznej Dabrowki — } ' ' Poznania ICHOT. Skre¢ w prawo i wyjdz na duzy plac.
prawdopodobnie pierwsza swigtynia chrzescijariska - Poszukaj wzrokiem swiatyni. Zobaczysz zielonkawg
na ziemiach polskich. Stan przy kolumnie. W pobli-
zu znajduje sie ceglany budynek. PodejdZ do niego
i poszukaj na jego $cianie trzech matych \

i kopute i cztery postacie. Nie interesuj sie kobietg ani }L
TWORzACYCH | osobami trzymajacymi krzyz i miecz. Twoja uwage ma ’_’(' 3
I' przyku¢ czwarta osoba. ___‘,/:
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Wré¢ wzrokiem ku osobie, ktora
trzyma miecz. Sprawdz, w jakim ' A

kierunku patrzy, i idz w tamta WS[(AZOWI(A C
strone. PrzejdZz miedzy czerwo-
nym a czerwonym. Kilka kro-
kow dalej wejdz w ulice, ktorej
nazwa oznacza ,maty ostrow”.
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Akademia to przedost
- Skieruj sie ponownie w strone kosciota z XV wieku. Min Fasada to akapit
go i wejdz na plac znajdujacy sie za $wigtynia. Jestes te- = ~  Herbto wers
" razna najwiekszym poznanskim placu X wieku. Skieruj sie Katedra to pierwsza

atni Laska biskupia to od doty-
Miasto to pierwsza
Miecz to od gory

R . W tym miejscu istniato kiedys ~ w strone dwéch wiez. Sa one czescig pierwszej $wiaty- . Kaplica to sylaba gg:g:ztzme tZOd lewej
najmniejsze miasto \,NlPoIsce. MlescHQ sie ono r'nlledzy ni biskupiej w Polsce. W poblizu gtéwnego wejicia od- Klucze to linia Patac to ozfzf ostatnia i 0. O
wyspa katedralng a Sr6dka. Idac dalej prosto, min rzad . szukaj moéwiacy o tym tacifski napis: PRIMA SEDES EPI- Kolumna to ostatnia Rozeta to m'i) ZIWGJ i
kamienic. Nastepnie wytoni sie przed Tobg kosciot. SCOPORUM POLONIAE. ~  Krata to trzecia Ryba to d cdzy ana. o 4 owies
Stoi on w centrum dawnej osady. Na bramie kosciota N Krzy to cztery £9) y  SLOWA-KLUCZA, aby

Serce to
znajduje sie liczba 1893. \ Kwadrat to wers A Do budynku Bramy P

Wieza to rzeczownik

T ZADANIE - POSZUKAJ KLAMEK ZNAJDUJACYCH 1!~ -na drewnem. Przeid
DANIE \ ' SIE POD EACINSKIM NAPISEM I NAZWIJ ICH \ «

- ZAP INNOWACYINA UNIA EUROPEJSKA
SANA JEST 11 pis?” W IAKI KsZ1ag " I spoese  POZnan e 7+
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